Fiche de séquence.

Problèmes.

Niveau de classe : C.P.
Disciplines en jeu : Mathématiques (Résolution de problèmes)

Objectif de séquence : L’élève sera capable de résoudre un problème simple. 

· Compétences mise en œuvre :

· Rédiger d’après ce que l’on en connaît, un problème.

· Elaborer une démarche de résolution.

· Choisir les données nécessaires à la résolution du problème.

· Repérer les questions correspondant à différents énoncés.

· Repérer par rapport à un énoncé, les questions qui ne peuvent être résolues.
Evaluation : diagnostique et sommative.
Prolongement envisagé : rédaction d’un problème.
Déroulement de la séquence.

Les différentes étapes
Présentations des séances
Durée approximative et support à prévoir.

1- Découverte




Séance 1

Demander aux élèves de rédiger un problème avec pour seule consigne de le faire d’après ce qu’ils en connaissent.
Durée : 30 minutes

Support : ½ A4 par élève


Séance 2

Tri de textes par les élèves pour repérer des textes identiques présentés de manière différente. Première définition commune du problème.
Durée : 40 minutes

Support : 7 polycopiés par groupe de 4 avec des numéro, une feuille de classement par groupe.

2- Entraînement



Les énoncés pièges
Séance 3

Repérage des énoncés qui ne peuvent être résolus. (donnée manquante, non correspondance entre l’énoncé et la question,…)
Durée : 40 minutes.

Support : énoncés de problèmes polycopiés.

Recherche des données
Séance 4

Jeu par équipe pour retrouver les questions qui correspondent aux bons énoncés.
Durée : 45 minutes.

Support : deux énoncés avec 8 questions par groupe.

Résolution.
Séance 6

Proposition d’un problème aux élèves qui doivent le résoudre comme ils l’entendent.
Durée : 30 minutes

Support une feuille d’entraînement.


Séance 7

Après analyse des productions des élèves, demander à certains comment ils ont fait pour résoudre efficacement le problème. (dessin, égalités,…) et réalisation d’une affiche avec les propositions des élèves. Plusieurs activités d’entraînement auront lieu ponctuellement pour permettre à chacun une familiarisation des élèves avec la démarche de résolution proposée par la classe.
Durée :30 minutes

Support : affiche.

3- Maîtrise




Evaluation sur un problème en présence de l’affiche.
Durée : 30 minutes

Support : cahier rouge. Un problème.

